Prevalencia

Aproximadamente en Aragon el 2% de la poblacidn es

adicta a los juegos de azar, principalmente a las maquinas
tragaperras.

Pero si incluimos a las personas para las que el juego
constituye un problema se estima que podria afectar en
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; Como detectarlo?

;, Cuando el e
Juego es una adiccion?

Cuando se es incapaz de dejar de jugar a pesar de los
problemas econémicos que se ocasionany de los danos
que se producen a nivel:

::: Individual :::

trastornos afectivos, ansiedad, trastornos psicosomaticos
(insomnio, dolor de cabeza, mareos) incremento de otras
conductas adictivas....

::: Familiar :::
problemas en las relaciones familiares, de pareja, que
repercuten en problemas con los hijos, etc...

::: Social y econdmico :::
adquirir deudas, no llegar a fin de mes, comision de actos ilegales

(robos, etc...), pérdida de reputacion y de credibilidad frente a las
amistades...

::: Laboral :::
desatender responsabilidades, incumplir horarios, mentir...
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